Caribou Matematik Yarigmasi Uygulama Yonergeleri

Sinavi baslatmak igin asagida verilen yénergeleri takip edebilirsiniz.

1. https://cariboutests.com/ adresine giris yapiniz.

2. Sag ust kosedeki ‘Start Contest” bolumiine tiklayarak yarismaya giris igin ilk

adimi atiniz.

(Bu islemi soldaki mentlerden “students” kismina tikladiktan sonra “start the
contest” sekmesine basarak da yapabilirsiniz).

. Agilan boliimde 6grencinin ad, soyad ve bireysel erisim kodunu yazmasi
gerekecektir.

Daha 6nce ad-soyad bilgilerini girmediyseniz, ilk giriste yazdiginiz bilgiler ile erisim
kodu sistemde otomatik olarak eslesecek ve sonrasinda her giriste ayni sekilde ad-
soyad bilgilerinizi girmeniz gerekecektir.

Uyari: Eger daha 6nce adsoyad bilgileriniz 6gretmeniniz ya da sizin tarafinizdan
girildiyse, “Name” ve “Lastname” kismina, 6grenci kendi adi ve soyadini, daha 6nce
kayit ettirildigi sekilde yazmalidir. Sistem buyuk/ktguk harf duyarhdir.

Ornegin: Sinav déncesi koordinatdér 6gretmen olarak 6grenci erisim kodlarini
asagidaki gibi d6grenci ad ve soyadlari ile eslestirdiyseniz:

ID First Name Last Name Grade  Access Code Class Va.“d et Te_sts
Entire Year Writte

1 |Ayse Yilmaz 34 20NN © v

Sinav aninda 6grenci ekranina da ad ve soyadi o sekilde girmelisiniz.
“‘Ayse” yazarken “AYSE” ya da “ayse” yazarsaniz sistem hata verecektir.
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Ogrenciler yil boyunca ayni erisim kodunu kullanacaklardir.
Yarigma sorular agildigi andan itibaren siire 50 dakikadir.

Sinav boyunca ogrenciler arasi etkilesim, internetten arastirma yapmak ve
hesap makinasi kullanmak kesinlikle yasaktir. (Tiirkge-ingilizce sozliik
kullanimi serbesttir.)

Her cevaplanan sorudan sonra ogrenciler “Submit Answer” bolimiine ya da
ok sekline tiklayarak cevaplarini kaydetmelidirler.

A shopkeeper buys a number N of video games for $60 each from his distributor. If each game would
have cost not $60 but $(60—N) then he could have bought 5 games more for the same total price.
How many video games did he buy?
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Submit Answer

You have answered this question.

>

Eger ogretmen ve ogrenci disinda, dis etkenlerden kaynaklanan teknik bir
ariza sebebiyle sorun yasanirsa, koordinator ogretmen sisteme kendi
kullanici adi ve sifresiyle giris yaparak “Increase Test Time” bolumunu
tiklayarak ilgili 6grenciye ek sure verilmesini saglayabilir. Benzer sekilde,
“Remove a Test Entry” sekmesine tiklayarak da ogrencinin sinavini iptal
edebilir. (Bu iglemler Kanada tarafindan denetlenmektedir, lizumsuz iglem
yapmayiniz, okulunuz ve lilke olarak uyari almamiza sebep olacaktir)

Yarigma sonuglari yarisma siresi tamamlandiktan sonra en ge¢ 2 giin
icerisinde acgiklanacaktir. Ogrenciler ve 6gretmenler, sisteme tekrar giris
yaparak sonugclarini 6grenebilirler.

Sonuglar 6grenmek igin Contacts - My School Contest Results butonlarini ya da
https://cariboutests.com/teachers/contest results.php linkini kullanabilirsiniz.



https://cariboutests.com/teachers/contest_results.php

UYARI!

Yarigmanin tim siireci Kanada merkez tarafindan biiyilik bir titizlikle takip
edilmektedir. Kigilerin yardimlagmasi, sorularin paylasilmasi ya da sinav
oncesinde erigilmesi gibi sorunlar gelistiriilmeisolan istatsitiskel analiz
yontemleri ile hemen sistemtarafindan farkedilmekte ve uyari gonderilmektedir.
Gerekli durumlarda 6genci sonuglar iptal edilmektedir.

Turkiye’de bir kurum/oégrencinin uyari almasi durumunda, sebep ne olursa
olsun;

1. Durum tespiti: Uyari
2.Durum tespiti: Ogrenci/kurum Sonucunun iptali

3.Durum tespiti: Ogrencinin/kurumun sonraki yarigmalara katihiminin iptali ve
duyurulmasi

seklinde yaptirnmlar uygulanmaktadir.

* Daha fazla bilgi i¢in: admin.turkey@caribourtests.com adresine e-posta gonderebilirsiniz.

* Bireysel kayit ve sorular icin cariboubireyselmail.com adresine e-posta génderebilirsiniz.
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